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Naszq najswietszq misjq byto zgtadzenie Smoka. ZostaliSmy zdradzeni i wiekszos¢ z nas ulegta jego woli.
Przeszlismy przez piekto, a kiedy w koricu udato sie opuscic Ksiezyc, nie bylismy juz sobgq.
To, co zostato z naszego rycerskiego honoru, opiera sie wezwaniu Smoka.
W potowie ludzie, w pofowie ONI — uwiezieni pomiedzy dwoma Swiatami. Rycerze piekta i demony dobra.

>>> Wskazowki dotyczace strategii

Uwzglednij ONI w planowaniu swojej strategii. ONI nie moga pod-
bija¢ terenéw za ciebie, ale moga odbijac¢ tereny przeciwnikom,
pozbawiajac ich punktéw zwyciestwa. Twoje jednostki sg silne, ale
nieliczne. Utrata jednej lub dwdch moze kosztowac cie ture.

Lillith jest najskuteczniejsza do dziatan za linig wroga. Grendel sama
wytrzymatoscia i sita ataku zniecheca przeciwnika do ataku. Samael
natomiast jest wszechstronny — poza wysokimi statystykami posiada
pasywna umiejetnos¢, ktéra pomaga rozprzestrzenia¢ sie ONI na
planszy.

Samael
Jego zdolnos$¢ specjalna pozwala na potoze-
nie znacznika cechy @ Tsukuyumi na kazdy
obszar, na ktéry wkracza badzZ na ktéry jest
wystawiany. Jezeli w puli zabraknie znaczni-
kéw Tsukuyumi, mozna przestawic te juz wy-
fozone. Znaczniki Tsukuyumi sa znacznikami
cech terenu i moga by¢ usuniete przez wybra-
ne karty wydarzen lub
umiejetnosci  specjalne
frakcji.

Lillith
Posiada ceche latania, ktéra umozliwia porusza-
nie sie ponad BLOKADAMI. Lillith moze wykonac
2 ruchy, nawet jesli karta akgji, kontrataku itp.
wskazuje 1.
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UWAGA! RYZYKO ZADLAWIENIA.
Produkt zawiera mate elementy.
Nieodpowiednie dla dzieci ponizej 3 lat.

Grendel

Cecha masywny ogranicza jego za-
sieg ruchu zawsze do 1 obszaru.
Grendel jako jedyny moze uzywac
karty walki Nuklearne Serce.
Pamietaj! Grendel, tak jak kazda
jednostka Dark Crusade, nie jest od-
porny na radioaktywnos¢.

Nuklearne Serce

Tylko Grendel moze uzywac tej rakiety, za-
grywajac karte walki o takiej samej nazwie.
Nuklearne Serce musi by¢ wyprodukowane
za 2 .’;} punkty produkcji przed kazdym uzy-
ciem.

>>> Kontrola nad ONI

Jesli w grze uczestniczy frakcja Dark Crusade, inni gracze nie moga
przejac kontroli nad ONI. Oznacza to, ze akcje Wystaw ONI oraz Wal-
ka ONI znajdujace sie na kartach akcji innych graczy wykonuje
gracz frakcji Dark Crusade. Dodatkowo zawsze wybiera kontratak
za jednostki ONI, nawet jezeli to on zaatakowat jednostki ONI.

Dark Crusade nie kontroluje jednostek ONI w zaden inny sposdb niz
opisany powyzej. Gracz nie moze uzywac swoich akcji produkcji/
ruchu, aby wystawia¢/poruszac jednostki ONI, ani nie moze ignoro-
wac ich w trakcie podboju i ataku.

Cel frakgji: Za Utgard

i,
7 Na koniec swojej tury w fazie czerwonej gracz Dark Cru-
sade musi kontrolowac 8 obszaréw z cechg Tsukuyumi.
7alid



>>> Ustawienie bazy i obszary startowe

Baze wytéz na niecentralnym obszarze Ksiezyca lub na obszarze
przylegtym do obszaru z cecha Tsukuyumi. Ktadac baze na obszarze
terenu (nie Ksiezyca), odtéz go do rezerwy. Nastepnie oznacz 3 ob-
szary startowe (nie moga to by¢ obszary Ksiezyca) wedtug standar-
dowych zasad.

I obszary z cecha Tsukuyumi

@ niedozwolone pozycje dla bazy Dark Crusade

mozliwe pozycje dla bazy Dark Crusade

>>> KARTY WALKI
Komentarz do wybranych kart walki

Nuklearne Serce
Tej karty walki moze uzy¢ tylko Grendel, ktéry jest wyposazony
w rakiete o takiej samej nazwie.

Niezaleznie, czy w obszarze s3 inne jednostki Dark Crusade, zadawa-
nych jest doktadnie 150 # punktdw obrazeri. 100 # punktéw obra-
zen Grendela ani innych jednostek Dark Crusade nie jest dodawane.

Nastepnie obszar jest dewastowany. Nalezy obrdci¢ kafel obszaru
na strone z pomararnczowa ramka. Obszar ten nie przynosi zadnych
punktéw zwyciestwa na koniec gry. Obszary Ksiezyca nie mogg zo-
sta¢ zdewastowane, jednak sam atak moze zostac¢ tam przeprowa-
dzony.

Na koniec ataku umies$¢ znacznik cechy radioaktywnosci w tym ob-
szarze.

Powroét z Piekiet
Tej karty walki mozesz uzy¢ tylko raz na runde, jezeli posiadasz
co najmniej jedna jednostke w rezerwie.

Przed zagraniem karty wybierz i wskaz obszar z cecha Tsukuyumi,
tak aby wszyscy gracze poznali twdj wybér. Nie mozesz zmienic de-
cyzji po wskazaniu obszaru.

Wystaw w nim za darmo jednostke z rezerwy. Nastepnie dokonaj
Podboju albo Eliminacdji.

Podbdj: Dark Crusade moze przejac¢ obszar tylko wtedy, gdy maja co
najmniej tyle samo punktéw podboju co kazda z frakcji w tym ob-
szarze. Oznacz obszar swoim znacznikiem podboju.

Eliminacja: Jednostki Dark Crusade zadajg obrazenia.

>>> KONTRATAKI

Komentarz do wybranych kontratakdéw.

Adaptacja

Dobierz 1 karte akgji ze stosu nieuzytych kart akcji, a nastepnie od-

rzu¢ 1 dowolng na spéd tej talii. Te karte mozesz wybra¢ w nastep-
nej rundzie.

Utrata wptywow / Walka z Ksiezycem
Usuwajac znacznik Tsukuyumi, odtéz go do rezerwy.

Znikniecie ONI / Ruch oporu
Usuwajac jednostke ONI z dowolnego obszaru, odtéz ja do rezerwy.
Usuniecie nie liczy sie jako eliminacja ONI.

Podejrzany
Przemie$¢ swoj znacznik terytorium z dowolnego obszaru na ob-
szar przylegty do niego, w ktérym nie ma zadnych jednostek.
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>>> WYDARZENIA FRAKCIJI

Komentarz do wybranych wydarzer frakcji.

Kontrola Tsukuyumi

Znaczniki @) cech Tsukuyumi moga zosta¢ potozone na obszarach kon-
trolowanych przez inne frakcje oraz na obszarach okupowanych przez
jednostki (rowniez twoje). Gdy zabraknie znacznikéw cechy Tsukuyumi,
mozna przenies¢ te juz znajdujace sie na planszy.

tomot serca

Zagranie karty walki Nuklearne Serce podczas ataku zwieksza zada-
wane obrazenia do 200 punktéw obrazen. Sa to jedyne obrazenia
zadawane przez atakujacego.

W cieniu
Jezeli w grze biorg udziat Legendarni ONI, musisz wystawi¢ ich zgod-
nie z zasadami wystawienia poszczegélnych jednostek.

Ksiezyc jest nasz

Mozliwe jest wystawienie jednostek na obszarach Ksiezyca. Jed-
nostki znajdujace sie na Ksiezycu moga poruszac sie na inne obsza-
ry Ksiezyca.

>>> DODATKOWE INFORMACIJE

Kampfgruppe 03 a Dark Crusade

Jezeli Kampfgruppe 03 bierze udziat w grze, przekaz karte Nemesis
graczowi kontrolujacemu te frakcje jako przypomnienie obowiazu-
jacej dla niego zasady specjalnej.

Kampfgruppe 03 moze usuna¢/zakryé 1 ceche obszaru @ Tsukuyumi
za kazda wyeliminowana jednostke Dark Crusade.

Cybersamurai a Dark Crusade

AKIRA - Atak Rakietowy anuluje zdolnos$¢ specjalng Samaela tylko
wtedy, gdy jednostka ta wchodzi na obszar ze znacznikiem AKIRA
lub jest tam wystawiana. Zdolnos¢ Samaela nie jest anulowana, jesli
opuszcza ona taki obszar.

Sentinels a Dark Crusade

Kontrola nad ONI.

Dark Crusade nie przejmuje kontroli nad ONI w imieniu gracza Sen-
tinels, jezeli Sentinels nie chca wykonywac¢ akcji Wystaw ONI/Walka
ONI ze swojej karty akcji, poniewaz maja wystawiong jednostke Kio-
san na planszy.

Maskowanie a karta walki Powrét z Piekiet.

Pamietaj! Przed zagraniem karty Powrdt z Piekiet wyraznie wskaz ob-
szar, w ktérym chcesz dokona¢ ataku, tak aby gracz Sentinels moégt
zadecydowag, czy chce skorzysta¢ z maskowania.

Legendarni ONI

Gracz Dark Crusade przejmuje kontrole nad Legendarnymi ONI, co
daje mu potezne mozliwosci i podnosi poziom trudnosci innym
frakcjom. Wszyscy gracze powinni by¢ tego swiadomi decydujac
sie na rozrywke z Legendarnymi ONI.

Abyssal - jego akcje specjalng wykonuje kazdy z graczy.

Misje ONI
Misje ONI (rozszerzenie Nowe Lqdy) nie moga bra¢ udziatu w roz-
grywce wraz z frakcja Dark Crusade.

Moce ONI

Moce ONI (rozszerzenie Nowe Lgdy) sa dopuszczone podczas roz-
grywki z frakcja Dark Crusade, jednak znaczaco podnoszg poziom
trudnosci innym frakcjom. Wszyscy gracze powinni by¢ tego $wia-
domi.

Tryb gry dla dwodch graczy
Frakcja nie jest zgodna z trybem gry dla dwéch graczy.

Tryb gry z maskotkami

Podczas rozstawiania jednostek startowych wystaw maskotke
Fenris. Po jej utracie nie mozesz jej wyprodukowac.

Otrzymujesz 1 PZ, jezeli Fenris przetrwa do konca gry.



