Kasenda uniést sie w powietrze. W oddali ujrzat swéj nowy cel - Swiatta USS Nomad.
Niebawem oddech szybujqcego smoka spopieli tych nedznych ludzi, jak i wszystko wokdt. Swiat bedzie ptong¢!

Jaja ukryte przez samego Tsukuyumi gteboko pod ziemiq przelezaty
zapomniane przez tysiqgce lat. Transformacje kontynentéw, wstrzgsy
i erupcje wulkandw wyniosty je na powierzchnie, gdzie zar law rozpo-
czqt proces narodzin nowych witadcdw nieba.

Na dtugo przed erq ludzkosci wiadcami Ziemi byty smoki.

Wygnanie ich stworzyciela, Tsukuyumi, sprawito, Ze ludzie poczuli sie
silni. Marduk, pierwszy rycerz Babilonu, zabit Tiamat, najstarszq z Fire-
born. To byt poczqtek ery wielkich i krwawych polowan. Smoki padaty
ofiarq rycerzy Zakonu Marduka i powoli odchodzity do legend.

Gteboko pod ziemiq gars¢ smoczych jaj ukrytych przed ludzkq nienawi-
sciqg wyczekiwata, by przebudzic sie i przywrdcic¢ nalezny szacunek tej
prastarej rasie.

> WSKAZOWKI DOTYCZACE STRATEGII

Twoje jednostki sq w stanie zada¢ potezne obrazenia i znakomicie
sie broni¢. Uwazaj jednak, gdyz za eliminacje Fireborn przeciwnicy
otrzymuja Natychmiastowe Punkty Zwyciestwa, dlatego mimo ol-
brzymiego ryzyka dazy¢ beda do konfrontacji ze smokami.

Nie wahaj sie dewastowac terenéw. Obrona obszaréw jest dla ciebie
zbyt kosztowna i zbyt ryzykowna. Tereny zdewastowane nie sg atrak-
cyjne i nie trzeba ich bronic.

Lokalizacja bazy jest istotna. Musi znajdowac sie wystarczajaco bli-
sko innych baz, by je szybko zdewastowac, ale na tyle daleko, aby
mtode Fireborn nie padaty ofiarg polowan.

> PRODUKCJA | ROZWOJ JEDNOSTEK

Kazdy smok jest opisany klasg, ktérag moze zmie-
nia¢ w trakcie gry. Wraz ze zmiang klasy moga
zmieniac sie cechy i statystyki jednostki.

Biezacg klase okresla znacznik klasy, ktéry
umieszcza sie pod lub obok jednostki. Nalezy
uzywac tylko znacznikéw wskazujacych aktualng
klase.

Produkcja albo rozwéj

W trakcie fazy (biatej, zielonej itd.) mozesz albo rozwijac, albo wysta-
wiac jednostki. Innymi stowy nie mozesz wystawiac i rozwija¢ jedno-
stek w tej samej fazie.

Produkcja

Ptacac koszt 2 .’{} punktdw produkcji, wystawiasz w bazie lub ob-
szarze do niej przylegtym dowolnego Fireborn klasy 1. Podtéz pod
wystawiong jednostke odpowiadajacy jej znacznik klasy 1. Jezeli
dysponujesz wystarczajaca liczba punktow produkgcji, mozesz wy-
stawi¢ wiecej jednostek.

Rozwoj

Ptacac koszt 1 i’:} punktu produkcji, mozesz zwiekszy¢ klase do-
wolnego Fireborn na planszy o 1. Zamien lub odwré¢ znacznik
klasy jednostki na wiasciwg strone. Mozesz zwiekszac klase jed-
nostki wielokrotnie podczas fazy.

ATENIS

Jezeli ruch, ktéry wykonu-
je Atenis, jest o zasiegu 1,
wowczas moze on poruszy¢
sie o 1 dodatkowy obszar.
Ten dodatkowy ruch nie
obowiazuje dla Atenisa
klasy 4.

TARKOS

Od klasy 2 dysponuje dodatkowa
& akcjg walki na swoim obszarze,
ktérej moze uzy¢ w fazie czerwo-
nej, nawet jezeli faza czerwona
nie ma & akgji walki.
Jezelifazy czerwonej nie
ma na karcie akcji, ten
bonus nie obowigzu-
je. Pozostate jednost-
ki w obszarze biorg
udziat w walce.



> DEWASTACJA

W celu zdewastowania obszaru badz bazy nalezy wykona¢ akcje walki
z uzyciem karty walki zawierajgcej atak typu @ dewastacja.

Zdewastowane obszary i bazy sa odwracane na strone z pomarariczo-
wa ramka. Wszystkie jednostki, znaczniki i zetony znajdujace sie na
obszarze lub bazie pozostaja na nim po dewastacji. Nie mozna dewa-
stowac obszaréw Ksiezyca.

Obszar zdewastowany nie przynosi Punktéw Zwyciestwa na koniec
gry, moze by¢ jednak podbijany i liczy sie jako obszar kontrolowany,
na przyktad do realizacji celu frakgji.

Zdewastowana baza zachowuje wszystkie cechy bazy.
n Otrzymujesz 3 Natychmiastowe Punkty Zwyciestwa za
3 zdewastowanie bazy przeciwnika!
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> ZDOLNOSCI SPECJALNE

Gadzia Skoéra

Frakcje, ktérych jednostki znajduja sie na obszarach z Fireborn na ko-
niec rundy, otrzymuja po 15 & punktow obrazeri, do przydzielenia
na kazdym z tych obszaréw, niezaleznie od liczby jednostek Fireborn
w tych obszarach. W pierwszej kolejnosci obrazenia przyznawa-
ne sa jednostkom o najmniejszej liczbie 4 punktéw wytrzymatosci,
w przypadku remisu decyduje gracz tej frakgji. Nie liczy sie to jako
akcja walki ani jako eliminacja.

Eliminacja Fireborn

Kazda z frakcji (réwniez ONI) obecna na obszarze, w ktérym doszto
do eliminacji Fireborn, otrzymuje na koniec sekwencji walki po 25
punktéw obrazeri za kazdego wyeliminowanego Fireborn. W pierwszej
kolejnosci obrazenia przyznawane sg jednostkom o najmniejszej licz-
bie # punktéw wytrzymatosci, w przypadku remisu decyduje gracz
tej frakgji.

Uwaga! Twoi przeciwnicy otrzymuja 1 Natychmiastowy Punkt Zwy-
ciestwa za kazdego wyeliminowanego Fireborn (z wyjatkiem maskot-
ki).

> WYDARZENIA FRAKCJI

Komentarz do wybranych wydarzer frakcji.

Nagty wzrost

To wydarzenie anuluje zasade wyboru produkcji albo rozwoju
jednostek podczas rundy. Do konca rundy, w ktérej zagrates to
wydarzenie, mozesz wykonywac obie czynnosci, o ile posiadasz
wystarczajaca liczbe @ punktéw produkgji.

Ciezki i zwinny

Do konca rundy wszystkie twoje jednostki masywne nie maja
ograniczonego zasiegu ruchu do 1 obszaru na faze.

Drapieznik alfa
To wydarzenie nie przyznaje Fireborn dodatkowej akcji walki,
a jedynie pozwala uzy¢ karty walki Pogrom dwa razy.

Niezta sztuka

Zasada obowiagzuje od momentu zagrania karty. Gracze nie traca
Punktéw Zwyciestwa za eliminacje Fireborn przed zagraniem tej karty
wydarzen.

Lawartosc: Frakcja FIREBORN
12 kart Do gry wymagana jest podstawowa wersja gry Tsukuyumi.
1 baza www.whatthefrog.pl biuro@whatthefrog.pl
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1 kafelek obszaru
24 znaczniki terytorium
6 jednostek
12 znacznikéw rozwoju
1 znacznik inicjatywy
1 maskotka
1 planszetka frakgji

wersja instrukgji: 2.7

> KARTY WALKI

Pogrom

Decyduijesz, ktory typ walki wybierasz: & dewastacje, # eliminacje czy
V podbdj.

Po walce wszystkie jednostki Fireborn z tego obszaru moga wykonac
1 @ ruch, nalezy uwzgledni¢ BLOKADY. Jednostki masywne moga
wykonac ruch, nawet jezeli w tej fazie wykonywaty juz ruch. Atenis
moze poruszyc sie o 2 obszary. Mozesz rozdzieli¢ jednostki.

> KONTRATAKI
Komentarz do wybranych kontratakow.

Wroc ze zdobycza

Réwniez jednostki masywne musza przesung¢ sie o 1 obszar
w kierunku bazy. Jezeli istnieje wiecej niz jedna Sciezka o tej
samej dtugosci, wéwczas gracz Fireborn decyduje, ktérg wybiera.
Podczas ruchu nalezy uwzgledni¢ BLOKADY. Atenis nie korzysta
z dodatkowego ruchu.

Degeneracja
Kazdy Fireborn w obszarze zmniejsza swoja klase o 1, chyba ze jest
klasy 1.

> U EFEKT OBRONY: OGIEN PRAWDY

Ten kontratak pozwala na zadanie obrazen o wartosci réwnej piecio-
krotnej liczbie wrogich jednostek w obszarze. Jezeli na przyktad w ob-
szarze sg 2 jednostki Dzikiej Bandy i 1 jednostka ONI, wéwczas zadajesz
3 x5 =15 & punktéw obrazen. Mozesz podzieli¢ obrazenia pomiedzy
frakcje w tym obszarze. Obrazenia zadajesz, nawet jezeli wszystkie Fire-
born zostana wyeliminowane.

Do obrazen zadawanych kazdej z frakcji w tym obszarze dodaj po 25
& punktéw obrazeri za kazdego wyeliminowanego Fireborn. W takiej sy-
tuacji cato$¢ obrazen zadawanych z tego kontrataku przydzielana jest
od najstabszych jednostek. Nie aktywuj ponownie zdolnosci specjalnej
eliminacja Fireborn na koniec sekwencji walki.

> CEL FRAKCJI: PRADAWNA MOC

VA Na koniec twojej fazy czerwonej posiadaj na planszy co naj-
2 mniej 3 jednostki dowolnej klasy (wykluczajac maskotke)
ZT) oraz kontroluj minimum 7 obszaréw.

Pamietaj! Obszary zdewastowane nie przynosza Punktéw Zwyciestwa,
jednakze nadal mozna je podbijac i licza sie jako obszary kontrolowane
do realizacji celu.

> MISJA: DAJ PRZYKLAD

Wejdz przynajmniej jedna jednostka do bazy przeciwnika i poswiec¢
1831 akcje walki. Poswiecona akcja walki przepada, nie zagrywasz kar-
ty walki i nie przyjmujesz kontratakéw.

> TRYB DLA DWOCH GRACZY

Komentarz do wybranych zadan.

Ziemie odzyskane

Nieprzerwana sciezke tworzy 6 obszaréw, przez ktére teoretycznie
datoby sie przejs¢ jednostka nielatajqcg, dysponujac akcjq ruchu
0 zasiegu 6.

Wszystko sie smazy

Baza nie jest obszarem, dlatego nie nalezy jej uwzgledniac.

> TRYB GRY Z MASKOTKAMI

Podczas rozstawiania jednostek startowych wystaw Smocze Jajo.
Po jego utracie nie mozesz go juz wyprodukowac. Otrzymujesz
1PZ, jezeli Smocze Jajo przetrwa do konca gry.

Maskotka jest jednostka Fireborn, ale nie jest traktowana jako smok.
Maskotka nie liczy sie jako jednostka do realizacji celu frakcji Fireborn.

Przeciwnik nie dostaje dodatkowego Punktu Zwyciestwa za elimina-
¢je maskotki jako jednostki Fireborn.



