>>> WSKAZOWKIDOTYCZACE STRATEGII
Zywiotem Kampfgruppe 03 jest bitwa. Frakcja dysponuje poteznym
arsenatem i wieloma kartami walki. Dobrze rozstawiony Freischiitz
pomaga eliminowac jednostki wroga oraz jest strategicznym wspar-
ciem podczas podboju. Ulepszony Marduk zwieksza mobilnos¢
wszystkich jednostek. Jezeli obrona przeciwnika jest zbyt silna, za-
wsze mozesz zbudowac atomdwke.

>>> JEDNOSTKI I ULEPSZANIE

Ulepszenia zwiekszajg statystyki jednostek oraz dajg im dodatkowe
cechy specjalne. Aby ulepszy¢ jednostke, nalezy optaci¢ koszt
widniejacy na planszetce, a nastepnie zamienic¢ jednostke z planszy
na odpowiednig ulepszona wersje jednostki z rezerwy. Jezeli
ulepszona jednostka zostanie zniszczona, odbudowywana jest ona
od wersji podstawowej.

Drachentoéter / Ulepszony Drachentoter

W fazie czerwonej moze wykona¢ darmowa £ ak-
¢je walki w obszarze, w ktérym sie znajduje. Akcja ta
moze by¢ przeprowadzona, nawet jesli fazy czerwo-
nejnie ma na karcie akgji lub faza czerwona nie prze-
widuje &1, Wszystkie twoje jednostki z tego obsza-
ru moga uczestniczy¢ w ataku. Wykorzystujac ten
atak, nie mozna zagrac karty walki Strzat Snajperski,
a Erzengel nie moze wykorzystac¢ Rakiety Kasetowej
na sgsiednim obszarze.

Marduk / Ulepszony Marduk
Marduk jest jednostka latajaca i moze ignorowac BLO-
~ KADY.

Po ulepszeniu pozwala wszystkim jednostkom wyko-
na¢do2 @ ruchoéw, nawet jesli karta akcji pozwala na
mniej. Bonus ten jest aktywny tylko w fazie czerwone;.

Jezeli akcja uwzglednia wiecej niz 2 ruchy, Ulepszony
Marduk nie wprowadza zadnych zmian, natomiast je-
zeli karta akgji nie uwzglednia ruchu w fazie czer-
wonej lub twoja karta akcji nie posiada tej fazy,
mozesz wykonac 2 @ kazda swoja jednostka.

Pamietaj, ze zasieg ruchu jednostek masywnych jest
ograniczony do 1 obszaru na faze.

UWAGA! To nie jest ostateczna wersja instrukgj!

Zabezpieczacie misje Kampfgruppe 01.
Stawkgq jest los ludzkosci.
Nie pozwdlcie im przejs¢.

Beowulf / Ulepszony Beowulf

Jezeli wybierzesz ﬁ efekt wzmocnienia jako
kontratak, warto$¢ jego 4 punktéw wytrzymatosci
wzros$nie o 25 zamiast o 15.

Ulepszony Beowulf jest dodatkowo odporny na
radioaktywnos¢, staje sie jednak jednostka masywnq
i nie moze wykonywa¢ ruchu o zasiegu wiekszym
niz 1 obszar na faze.

Erzengel

Posiada ceche latanie i jest odporny na
radioaktywnos¢. Jest jedyna jednostka, ktéra moze
korzysta¢ z Rakiet. Moze przenosi¢ maksymalnie 3
rakiety, ktére zagrywa, wykorzystujac karty walki
Anihilacja, Poscig lub Ragnarék.

Rakiety

Rakiety moga by¢ uzywane tylko przez jednostke
Erzengel po zagraniu jednej z kart walki: Anihila-
¢ja, Poscig lub Ragnarék. Rakiety musza by¢ naj-
pierw wyprodukowane za odpowiednia liczbe .’;} punktéw produk-
¢ji, a po uzyciu przenoszone sa do rezerwy.

Rakieta Kasetowa - zwieksza o +25 # obrazenia
zadawane przez Erzengela lub samodzielnie elimi-
nuje jednostki na przylegtym obszarze.

Drugie zastosowanie wymaga wykorzystania 1 £
akgji walki (karta walki nie jest wymagana). Atak ten
zadaje 25 & punktéw obrazen. Obrorica przydziela
obrazenia, ale nie moze wybrac¢ kontrataku.

Koszt produkgji tej rakiety to 1 .’g}

Rakieta Manewrujqca — zwigksza site ataku Erzen-
gela o +40 & punktow obrazer.
Koszt produkgji tej rakiety to 1 3.

Rakieta Ragnarok — zwieksza site ataku Erzengela
0 +80 & punktéw obrazeri i czyni obszar @ radioak-
tywnym. Jej uzycie wymaga zagrania karty walki Ra-
gnarék. Koszt produkgji tej rakiety to az 2 .’g 4

Cel frakcji: Ocali¢ Ziemie

ONI mogg by¢ eliminowani w kilku fazach tej samej run-
dy. Do zliczania wyeliminowanych ONI mozna uzy¢ ich

znacznikéw terytorium.



>>> BAZA|1OBSZARY STARTOWE

Baze mozesz ustawi¢ w dowolnym miejscu na planszy, za wyjat-
kiem obszaréw Ksiezyca, obszaréw ze znacznikami terytorium lub
baz innych frakgji. Jezeli w planowanym miejscu bazy znajduje sie
kafelek obszaru nalezy go usunac i odtozy¢ do rezerwy.

Nastepnie oznacz 3 obszary startowe wedtug standardowych za-
sad. Pamietaj! Obszar Ksiezyca nie moze by¢ obszarem startowym.

Ksiezyc — pozycje niedozwolone dla bazy
Kampfgruppe 03

mozliwe pozycje dla bazy Kampfgruppe 03

>>> KARTY WALKI

Komentarz do wybranych kart walki.

Anihilacja/Przejecie

Ignorujac  BLOKADY, Freischiitz moze zada¢ dodatkowych
20 & punktow obrazer, jesli znajduje sie na obszarze przylegtym
do tego, na ktérym toczy sie walka.

Jezeli na obszarze, na ktdry zostata zagrana karta walki, znajduje
sie Erzengel, moze on dodatkowo uzy¢ Rakiet Kasetowych lub
Manewrujqcych, ktére wczesniej zostaty wyprodukowane.

Krucjata

Kampfgruppe 03 podbija obszar niezaleznie od liczby posiadanych
punktéw podboju. Ignorujac BLOKADY, Freischiitz moze zada¢
20 & punktéw obrazen.

Poscig

Tej karty mozesz uzy¢ tylko raz na runde.

Poscig jest podobny do karty Anihilacja z ta réznica, ze obrorica ma
do dyspozycji tylko jeden kontratak Qﬁ-’ efekt wzmocnienia.

Ragnarok
Tej karty walki moze uzy¢ tylko Erzengel, ktéry jest wyposazony
w Rakiete Ragnarok.

Zsumuj punkty obrazen swoich jednostek w tym obszarze z 80 &
punktami obrazen Rakiety Ragnarék, ewentualnymi & punktami
obrazeri Rakiet Kasetowej i Manewrujqcej oraz, jesli Freischiitz
znajduje sie na obszarze przylegtym, dodaj 20 & .

Wykorzystane Rakiety przenie$ do rezerwy. Nastepnie oznacz
obszar znacznikiem cechy radioaktywnosci.

Strzat Snajperski
Tej karty mozesz uzy¢ tylko raz na runde.

Atak moze zosta¢ wykonany tylko przez Freischiitz. Oddajac strzat,
mozna ignorowa¢ BLOKADY. Obrorica nie moze kontratakowac,
a atakujacy przydziela obrazenia.

Zawartosc:

Frakcja KAMPFGRUPPE 03
13 kart N Do gry wymagana jest podstawowa wersja gry Tsukuyumi.
26 macznikéw www.whatthefrog.pl biuro@whatthefrog.pl

1 baza Landemodul
1 planszetka frakgji
10 jednostek

© Tsukuyumi — wersja polska — WhatTheFrog 2021
© Tsukuyumi — Full Moon Down Felix Mertikat 2021

UWAGA! To nie jest ostateczna wersja instrukgji!

what @

>>> KONTRATAKI

Komentarz do wybranych kontratakow.

Awaria pancerza

Jezeli Erzengel bedzie znajdowat sie na obszarze radioaktywnym
na koniec rundy, zostanie on zniszczony. Ten kontratak dziata tylko
do korica biezacej rundy.

Konserwacja

Przenie$ odrzucong karte do rezerwy. Staje sie ona niedostepna
dla gracza, poki nie zaptaci 1 @) punkt produkcji, wtedy wraca ona
do puli kart walki Kampfgruppe 03 i moze by¢ juz normalnie za-
grywana. Punkty produkcji moga pochodzi¢ z dowolnego zrédta.

W sytuacji odrzucenia wiasnie rozpatrywanej karty nalezy rozpa-
trzec ja do konca, a nastepnie przenies¢ do rezerwy.

Protest

Ten kontratak nie moze by¢ wybrany przez ONI.

Po wykonaniu tej akcji walki obrofica moze wykorzysta¢ 1 @
punkt produkcji zgodnie z regutami produkgji swojej frakcji. Ten
punkt produkgji nie moze by¢ taczony z punktami produkcji pozy-
skanymi z innych zrédet (np. Zartoczny Réj: Hodowca).

Przeciazenie reaktora
Obrorica moze wybrac i zniszczy¢ 1 dowolng jednostke Kamp-
fgruppe 03 z tego obszaru niezaleznie od tego, ile posiada ona
punktéw wytrzymatosci.

>>> WYDARZENIA FRAKCJI

Komentarz do wybranych wydarzer frakgji.

Odkazanie

Tymczasowa odporno$¢ na radioaktywnosc jest utrzymana do kornca
rundy i nie moze by¢ anulowana przez inne efekty, na przyktad przez
kontratak Awaria pancerza.

Taktyka

Przesun swéj zeton inicjatywy doktadnie o 2 miejsca w gére badz
w dét. Jezeli nie mozesz przesunac sie o 2 miejsca, mozesz przesu-
nac sie o 1 miejsce.

Uswiecony cel

Jezeli w tej rundzie uda ci sie zrealizowac cel frakcji, otrzymasz 1 PZ
wiecej. Jezeli cel zostanie zrealizowany przed zagraniem tej karty,
ale w tej samej rundzie, w ktérej zostata zagrana karta Uswiecony
cel, wowczas dodatkowy 1PZ jest réwniez naliczany.

Wielkie polowanie

Akcje walki mozesz uzyc tylko w trakcie swojej fazy czerwonej, nie-
koniecznie w rundzie, w ktdrej zagrates te karte wydarzen. Mozesz
uzy¢ akcji walki, nawet jezeli na karcie akcji nie ma fazy czerwonej.
Akcja walki podlega standardowym zasadom i musi by¢ zagrana
po akgji ruchu.

>>> DODATKOWE INFORMACIJE

Tryb gry dla dwéch graczy
Frakcja zgodna z trybem gry dla dwdch graczy.

Tryb gry z maskotkami
Podczas rozstawiania jednostek starto-
wych wystaw Odina. Po jego utracie
nie mozesz go juz wyproduko-
wac. Otrzymujesz 1 PZ, jezeli ~ —
Odin przetrwa do konca gry. {
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