SENTIMELS

WIECZWI 0BROWCY
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ONI wrécili, my réwniez.

Dobqdzmy broni i zmierzmy sie ze starym wrogiem.
To jest nasze migjsce, walka jest naszym zyciem, Frakcja dodatkowa do gry
a zwyciestwo naszym przeznaczeniem. Lot iy B e e

> WSKAZOWKI DOTYCZACE STRATEGII > JEDNOSTKI

Sentinels nie podbijajg obszaréw, zdobywaja Punkty Zwycie- Kakurenbo

stwa za eliminacje ONI. Posiada dwa znaczniki maskowania, dzieki czemu moze
Wygrywasz gre natychmiast, gdy z planszy zniknie ostatni stu- uzy¢ maskowania dwa razy na
ga Tsukuyumi. runde.

Strategicznie rozstawione Portale pozwalajg pandom na szyb- Kiosan

ka zmiane pozyciji i btyskawiczng egzekucje. Korzystaj ze zdol- Tak dtugo, jak Kiosan jest na
nosci maskowania, dzigki ktérej mozesz ukry¢ swoje jednostki planszy, nie musisz wykonywac
w sytuacji zagrozenia. Wrodzona odpornos$¢ na radioaktyw- akeji wystaw ONI oraz walki ONI
nosc¢ utatwia przetrwanie w niebezpiecznym terenie. z twoich kart akgji.

Obecnos¢ Sentinels znaczaco zmienia dynamike gry. Okubaru

> ZAWARTOSC Podobnie jak jednostki latajg-

ce, Okubaru ignoruje BLOKADY,
jednakze nie jest traktowany jak
jednostka latajgca.

7 znacznikéw
maskowania
(dwustronne)

1 znacznik

5 Portali InICJatyWy

Sentinels - frakcja dodatkowa do gry Tsukuyumi Full Moon Down.

W zestawie brak plastikowych podstawek pod jednostki (12 szt.).
Uzyj nadmiarowych podstawek z podstawowej wersji gry.
Podstawki dostepne réwniez na whatthefrog.pl/sklep

© Tsukuyumi — wersja polska — WhatTheFrog 2021

© Tsukuyumi — Full Moon Down Felix Mertikat 2021

|

MISIA %

22 zetony

KARTA WALKI zwyciestwa 6 jednostek c € ‘ biuro@whatthefrog.pl
5 kart 1 maskotka Wyprodukowano w Polsce.

www.whatthefrog.pl
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> USTAWIENIA STARTOWE
Sentinels nie posiadaja bazy i nie oznaczaja obszaréw startowych.

Wystaw Portale w liczbie: 3 dla gry 3-osobowej, 4 dla gry 4-osobowej,
5 dla gry 5-6-osobowej. Pozostate Portale usun z gry, nie beda juz po-
trzebne.

Portale wystaw w dowolnych obszarach (baza nie jest obszarem), kté-
re nie sa Ksiezycem i nie sasiaduja z Ksiezycem. Portale mozesz wysta-
wia¢ na obszarach okupowanych lub kontrolowanych przez innych
graczy.

Wystaw jednostke Kiosan na obszarze z Portalem.

Aktywuj wszystkie znaczniki maskowania (odwrd¢ na strone aktywna,
czyli kolorowa).

> MASKOWANIE

Kazda jednostka Sentinels posiada znacznik maskowania, ktéry jest ak-
tywny (obrécony na kolorowa strone) od poczatku rozgrywki.

Tylko aktywne znaczniki maskowania moga stuzy¢ do maskowania.

Maskowanie jednostek

Jako obronca po zadeklarowaniu walki, a przed zagraniem karty walki
atakujacego, mozesz zamieni¢ dowolng liczbe swoich jednostek
z tego obszaru na aktywne znaczniki maskowania.

Zamaskowani Sentinels nie moga by¢ atakowani i nie moga wybiera¢
kontratakow.

Ujawnienie jednostek

Na poczatku kazdej tury Sentinels w kazdej fazie (biatej, zielonej, nie-
bieskiej, czerwonej) nastepuje ujawnienie jednostek. Wymien wszyst-
kie znaczniki maskowania z planszy na odpowiadajace im jednostki.
Zdjete znaczniki maskowania obr6¢ na strone wyczerpang (szarg).

Znaczniki maskowania traktujemy jako znaczniki frakgji. Jesli zo-
stajg usuniete lub zneutralizowane, nalezy ujawni¢ zamaskowane
jednostki.

Aktywacja znacznikéw maskowania

Aktywacja polega na odwréceniu na kolorowa strone wszystkich
znacznikdw maskowania znajdujacych sie poza plansza. Aktywacji do-
konuje sie podczas rozpatrywania @ efektu frakcji.

@ Efekt frakcji a aktywacja znacznikéw maskowania
Rozpatrujac efekt frakcji, aktywujesz wszystkie znaczniki maskowania
poza plansza.

Uwaga! Znaczniki maskowania uzyte podczas fazy biatej biezacej run-
dy moga zostac¢ aktywowane dopiero w nastepnej rundzie.

> PORTALE

Traktuj Portale jak znaczniki frakcji.

Ruch przez Portale

Przed wykonaniem @ ruchu jednostka Sentinels moze za darmo prze-
niesc sie na dowolny obszar z Portalem, skad rozpoczyna swéj ruch.

Tylko jednostki Sentinels moga korzystac z Portali. Nawet jesli przej-
mujesz kontrole nad wrogimi jednostkami, nie moga one korzystac¢
z Portali.

Produkcja i wystawianie Portali

Maksymalna liczba Portali na planszy zostata okreslona w ustawie-
niach startowych. Portal mozesz utraci¢ na przyktad w wyniku kontra-
taku. Aby odbudowac Portal, nalezy go wyprodukowac w trakcie akgji
produkgji za 1 @ punkt produkgji. Portal wystaw w dowolnym obsza-
rze, ktéry nie jest Ksiezycem i nie przylega do Ksiezyca. Obszar ten
moze by¢ kontrolowany lub okupowany przez inng frakcje.

@ Efekt frakcji a ruch Portali

Rozpatrujac efekt frakcji mozesz przesung¢ do dwoéch Portali na sa-
siednie obszary, z wyjatkiem obszaréw Ksiezyca. Nalezy uwzglednic¢
BLOKADY. Podczas ruchu Portale nie moga korzystac z innych Portali.

wersja 3.37

> WYSTAWIENIE JEDNOSTEK
Nowe jednostki s3 wystawiane na obszarze z Portalem.

Jesli na planszy nie ma zadnego Portalu, najpierw nalezy go wypro-
dukowac.

> KARTY WALKI

Komentarz do wybranych kart walki.

Rytualna Walka
Jesli kilku ONI zostanie wyeliminowanych podczas ataku, otrzymujesz
1 Punkt Zwyciestwa za kazda wyeliminowanq jednostke ONI.

Atak z Zaskoczenia
Wykonaj 1 @ ruch jednostka Sentinels.

Nastepnie zadaj obrazenia tylko ta jednostka, nawet jesli na obszarze
znajduja sie inne jednostki Sentinels.

W przypadku rozpatrywania kontratakdw uwzglednia sie wszystkie
jednostki Sentinels w obszarze.

> KONTRATAKI

Komentarz do wybranych kontratakéw.

W imie wiekszego dobra

Jesli gracz wybiera ten kontratak, decydujac za ONI, moze wykorzy-
stac 1 @ punkt produkgji dla swojej frakcji natychmiast po zakoncze-
niu biezacej akcji walki.

Utrata honoru
Odrzucasz jeden zeton zwyciestwa. Jezeli nie masz zadnego, nic sie
nie dzieje.

> MISJA: HONOROWA SMIERC

Gracz zrealizuje te misje, jezeli jednostki ONI wyeliminujg co najmniej
jedna jego jednostke.

> CEL FRAKCJI: ZNISZCZ ONI

Natychmiast wygrywasz gre, kiedy z planszy zostanie usuniety ostat-
ni ONI. Nie ma znaczenia, czy ONI zostanie usuniety w walce, czy na
skutek innego efektu.

Jesli warunek natychmiastowego zwyciestwa nie zostanie spetniony,
a gra zakonczy sie, wcigz mozesz wygra¢, posiadajac najwiecej Punk-
tow Zwyciestwa.

Punkty Zwycigstwa otrzymujesz miedzy innymi za eliming- g,
¢je ONI w ataku, w ktérym uzytes karty walki Rytualna Walka. ‘ ’

Uzyj zetonéw zwyciestwa do oznaczania zdobytych Punk-
tow Zwyciestwa.

> DODATKOWE INFORMACIJE

Wydarzenia frakgji
Frakcja nie dysponuje wydarzeniami frakcji.

Sugerujemy, aby wszyscy gracze usuneli z gry karty wydarzen frakcji
podczas rozgrywki z Sentinels.

Tryb gry dla dwdch graczy
Frakcja nie jest zgodna z trybem gry dla
dwdch graczy.

> MASKOTKA: JADE DRAGON

Podczas rozstawiania jednostek starto-
wych wystaw Jade Dragon na jednym
Z obszaréw z Portalem. Po jego utracie
nie mozesz go juz wyprodukowac.

Otrzymujesz 1 Punkt Zwyciestwa, jezeli
Jade Dragon przetrwa do konca gry.




