WEADCY UTRACOMYCH MOR

W POSZUKIWAHIU DOMU

Pamietamy wielkie, btekitne oceany. Pewnego dnia ziemia uwolni sie od destrukcyjnego wptywu obcych.
Wody zalejq Iqdy, powrdcq morza, a my znajdziemy nasz nowy dom.

> WSKAZOWKI DOTYCZACE STRATEGII

Dobrze rozstawione wieloryby moga skutecznie pokrzyzowac plany in-
nym graczom. Wykonuj ruch w fazie biatej, aby efektywnie wykorzystac
nadchodzacy efekt frakcji. Pamietaj, ze wszystkie twoje jednostki s ma-
sywne i moga poruszac sie tylko o jeden obszar na faze.

Wszystkie wieloryby moga korzysta¢ ze zdolnosci specjalnych takich jak
Relokacja, Potega Natury czy Oczyszczenie.

Oczyszczenie jest twoja najmoc-
niejsza bronia. Uzywaj jej tak cze-
sto, jak to mozliwe, najlepiej prze-
N ciwko kilku przeciwnikom
jednoczesnie.

Trzymaj Cielaka razem z bardziej
wytrzymatymi jednostkami. Dzie-
ki temu bedga chroni¢ sie nawza-
jem.

> ZDOLNOSCI SPECJALNE

Zdolnosci moga by¢ aktywowane podczas rozpatrywania @ efektu frak-
gji lub kontrataku ) Relokacja.

Potega Natury

Za kazdy obszar z jednostka Wtadcéw Utraconych Mérz dobierasz 1 karte
ze stosu zakrytych kart wydarzen. Nastepnie musisz zagra¢ co najmniej
3 karty wydarzen, ktére posiadasz na rece; jezeli masz mniej, zagraj
wszystkie. Nie musza to by¢ karty wtasnie dobrane.

Pamietaj! Dopiero po rozpatrzeniu zdolnosci Potega Natury sprawdz, czy
zrealizowate$ misje Mistrz Zywiotéw.

Oczyszczenie

Usun wszystkie znaczniki i zetony (za wyjatkiem wiasnych) ze wszystkich
obszaréw, na ktérych znajduja sie twoje jednostki. Oczyszczenie nie wpty-
wa na zadne jednostki oraz cechy obszaréw wydrukowane na kaflach. Po
Oczyszczeniu na obszarach poza jednostkami moga znajdowac sie tylko
znaczniki terytorium Wtadcéw Utraconych Mdrz.

Dodatkowo mozesz wykonac ‘7 Relokacje na obszarach, na ktérych wy-
konate$ Oczyszczenia.

> U EFEKT OBRONY: RELOKACJA

Uwzgledniajac BLOKADY, mozesz wykonac ruch wszystkimi wrogi-
mi jednostkami z tego obszaru na obszary przylegte. Mozesz roz-
dziela¢ jednostki w ramach tego ruchu. Mozesz przesuwac rowniez
jednostki masywne, ktére wykonaty juz ruch w tej fazie.

Pamietaj! Kazda jednostka moze zostac przesunieta tylko o jeden ob-
szar.

> MISJA: MISTRZ ZYWIOLOW

Gdy tylko posiadasz na rece co najmniej 4 karty wydarzen, natych-
miast otrzymujesz 1 PZ.

Pamietaj! Grajac Wtadcami Utraconych Mdrz, mozesz zrealizowac te
misje, korzystajac ze zdolnosci Potega Natury, jednakze liczbe kart
wydarzen nalezy policzy¢ po rozpatrzeniu Potegi Natury. Jezeli wcigz
posiadasz co najmniej 4 karty, misje uznaje sie za zrealizowana.

> PRODUKCJA JEDNOSTEK

Wtadcy Utraconych Mérz nie posiadajg bazy. Nowe jednostki wysta-
wiasz na obszarach z Malakiem, Anikiem lub Krélem. Jezeli zadna
z tych jednostek nie jest na planszy, wystaw nowe jednostki na
dowolnym kontrolowanym przez siebie
obszarze. Jezeli nie kontrolujesz zadne-
go obszaru, wystaw jednostke na jednym
z zewnetrznych obszaréw planszy.

Pozwdl im rosna¢!

Tylko Cielak moze by¢ wystawiony na plan- 3

szy jako nowa jednostka, po zaptaceniu kosztu

2 @ punktdw produkgji. Pozostate wieloryby wystawia sie po opta-
ceniu wymaganego kosztu i zamianie Cielaka lub Mfodzika z planszy
z jednostka z rezerwy.

Jezeli masz wystarczajaco duzo @ punktéw produkcji, mozesz wy-
stawi¢ Cielaka i rozwinac go kilka razy w czasie jednej akgji produkgji.



> BAZA | OBSZARY STARTOWE

Wtadcy Utraconych Mérz nie posiadajg bazy, zamiast tego nalezy
oznaczy¢ 4 obszary startowe, zaczynajagc od dowolnego obszaru
przy krawedzi zewnetrznej planszy. W przypadku gry 2-osobowej
nalezy oznaczyc¢ tylko 1 obszar.

> WYDARZENIA FRAKCJI

Komentarz do wybranych wydarzer frakcji.
Migracja
Zasieg ruchu w tej rundzie nie jest ograniczony do 1 obszaru na faze.

Przyktad: Gracz moze poruszyc sie nawet o 3 obszary, poniewaz posia-
da karte akcji z 3 akcjami ruchu.

Sitowa relokacja

To wydarzenie nie inicjuje walki, zadna karta walki nie jest zagrywa-
na. Obrorica nie moze wybrac¢ kontrataku, ale to on przydziela ob-
razenia swoim jednostkom. Obrazenia zadawane s3 do korica rundy
za kazdym razem, gdy aktywowana jest Relokacja, i na obszarach, na
ktorych jest aktywowana Relokacja.

Totalna relokacja

Wydarzenie to nie inicjuje walki. Relokacja odbywa sie na obsza-
rach z co najmniej 1 wielorybem. Wszystkie jednostki przeciw-
nika sa przesuwane przez gracza Wtadcéw Utraconych Mdrz na
sgsiednie pola. Jesli jednostka zostanie przesunieta na obszar
z innym wielorybem, nie moze zosta¢ przesunieta po raz kolejny.

Wola Natury

Zaden z graczy nie moze zagrywac kart wydarzen ani wydarzen frak-
¢ji. Wydarzenia zagrane przed tg karta dalej s w mocy. Dobieranie
kart wydarzen jest dozwolone. Wydarzenia epickie (rozszerzenie
Nowe Lqdy) musza by¢ rozpatrzone natychmiast po dobraniu.

Wyciszenie
W tej rundzie mozesz uzy¢ dwa razy karty walki Miejsce Spokoju. Kaz-
de uzycie wymaga poswiecenia akcji walki.

> TRYB DLA DWOCH GRACZY
Frakcja jest zgodna z trybem gry dla dwoch graczy.

Czystosc

Otrzymujesz 2 PZ za kazdy kontrolowany przez siebie obszar, na
ktéorym nie ma wrogich jednostek, jak réwniez innych znacznikéw
frakgji, cech terenu itp. Twoje znaczniki terytorium nie sg brane pod
uwage.

Natura jako sojusznik

Musisz posiadac doktadnie 8 kart wydarzen przed lub po rozpatrzeniu
zdolnosci Potega Natury. Liczbe posiadanych kart wydarzen
wyznacza sie tak samo jak w przypadku misji Mistrz Zywiotéw.

Stado
Otrzymujesz 1 PZ za kazdego wieloryba na planszy z wyjatkiem
maskotki.

> TRYB GRY Z MASKOTKAMI

Podczas rozstawiania jednostek startowych wystaw Oskara. Po jego
utracie nie mozesz go juz wyprodukowac. Otrzymujesz 1 PZ, jezeli
Oskar przetrwa do korca gry.

Oskar jest traktowany jak wielo-
ryb, czyli jednostka Wtadcow
Utraconych Morz, i moze ko-

rzystac¢ ze wszystkich zdol-
nosci specjalnych frakgji.
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> KARTY WALKI

Komentarz do wybranych kart walki.

Miejsce Spokoju

Jednostki obroncy nie otrzymuja obrazen ani innych negatywnych
efektéw poza przemieszczeniem ich na sasiednie obszary wybrane
przez atakujgcego. Jednostki moga by¢ przesuniete w réznych kie-
runkach. Podczas ruchu nalezy uwzglednia¢ BLOKADY.

Ta karta walki moze by¢ uzyta tylko w przypadku, gdy przynajmniej
jedna jednostka wroga znajduje sie na obszarze. ONI réwniez
traktujemy jako wrogow.

Walenhalla

Atakujacy musi wybra¢ jedna jednostke Wtadcoéw Utraconych Moérz,
ktdra usuwa. Punkty wytrzymatosci usunietej jednostki sa sumowane
z punktami obrazeri wszystkich wielorybéw w tym obszarze, réwniez
tej poswieconej jednostki.

Przyktad: Gracz Wtadcdw Utraconych Mdrz posiada w obszarze trzech
Mtodzikéw i zadaje w sumie 15 & punktdw obrazen. Musi poswiecic¢
jedngq z jednostek. Dodaje 45 & punktéw wytrzymatosci tej jednostki
jako #, uzyskujgc w sumie 60 # . Usuniety Mtodzik wraca do rezerwy.

> KONTRATAKI

Komentarz do wybranych kontratakow.

Czas ucieka
Do konca rundy Wtadcy Utraconych Mérz nie moga wybiera¢ akgji
walki.

Na odchodne
Obrazenia zadajg réwniez jednostki obroncy, ktére zostaty
przesuniete na sasiednie obszary.

Pogrzebane ideatly
Do konca rundy Wtiadcy Utraconych Mérz nie moga wybiera¢
kontratakéw przeciwko zadnemu z graczy ani ONI.

Utrata wptywoéw
Gracz Wiadcy Utraconych Morz usuwa swoj dowolny znacznik
terytorium z kontrolowanego obszaru.

Walcz lub sptywaj

Uwzgledniajac  BLOKADY, obronca przesuwa jednostki Wtadcy
Utraconych Mérz. Moze rozdzieli¢ jednostki i przesuna¢ je na rézne
obszary. Obszary te nie moga posiadac¢ cechy radioaktywnos¢ ani
niestabilnos¢. Nie obowiazujg limity zasiegu ruchu dla jednostek
masywnych.

Zanim stad péjde
Obronca oznacza znacznikiem terytorium obszar, na ktérym toczyta
sie walka, a nie obszar, na ktéry zostaty przesuniete jego jednostki.

> CEL FRAKCJI: OCZYSZCZAJACY RAJ

A Wazne jest, aby zrealizowac¢ cel w jednej rundzie. Jezeli uzy-
2 jesz zdolnosci Oczyszczenia wiecej niz raz w rundzie, zsu-
T

muj liczbe usunietych znacznikéw terytorium.

Zawartosc: Frakcja WEADCY UTRACONYCH MORZ
12 kart Do gry wymagana jest podstawowa wersja gry Tsukuyumi.
24 znaczniki terytorium www.whatthefrog.pl biuro@whatthefrog.pl
10 jednostek © Tsukuyumi — wersja polska — WhatTheFrog 2021
1 znacznik inicjatywy © Tsukuyumi — Full Moon Down Felix Mertikat 2021
1 maskotka

1 planszetka frakgji




